Název vyučovacího předmětu: Informatika - 1. stupeň

Charakteristika :
   Vyučovací předmět informatika je zařazen ve 4. – 5. ročníku s časovou dotací 1
   hodina týdně.

   V učivu jsou realizovány výstupy vzdělávací oblasti  Informatika. 

Vzdělávací oblast Informatika se zaměřuje především na rozvoj informatického myšlení a na porozumění základním principům digitálních technologií. Je založena na aktivních činnostech, při kterých žáci využívají informatické postupy a pojmy. Poskytuje prostředky a metody ke zkoumání řešitelnosti problémů i hledání a nalézání jejich optimálních řešení, ke zpracování dat a jejich interpretaci a na základě řešení praktických úkolů i poznatky a zkušenost, kdy je lepší práci přenechat stroji, respektive počítači. Pochopení, jak digitální technologie fungují, přispívá jednak k porozumění zákonitostem digitálního světa, jednak k jejich efektivnímu, bezpečnému a etickému užívání.

Na prvním stupni základního vzdělávání si žáci prostřednictvím her, experimentů, diskusí a dalších aktivit vytvářejí první představy o způsobech, jakými se dají data a informace zaznamenávat, a objevují informatické aspekty světa kolem nich. Postupně si žáci rozvíjejí schopnost popsat problém, analyzovat ho a hledat jeho řešení. Ve vhodném programovacím prostředí si ověřují algoritmické postupy. Informatika také společně s ostatními obory pokládá základy uživatelských dovedností. Poznáváním, jak se s digitálními technologiemi pracuje, si žáci vytvářejí základ pro pochopení informatických konceptů. Součástí je i bezpečné zacházení s technologiemi a osvojování dovedností a návyků, které vedou k prevenci rizikového chování.
V průběhu základního vzdělávání žáci začínají vyvíjet funkční technická řešení problémů. Osvojují si časté testování prototypů a jejich postupné vylepšování jako přirozenou součást designu a vývoje v informačních technologiích. Zvažují a ověřují dopady navrhovaných řešení na jedince, společnost, životní prostředí.

Cílové zaměření vzdělávací oblasti

Vzdělávání v dané vzdělávací oblasti směřuje k utváření a rozvíjení klíčových kompetencí tím, že vede žáka k:

systémovému přístupu při analýze situací a jevů světa kolem něj

nacházení různých řešení a výběru toho nejvhodnějšího pro danou situaci

ke zkušenosti, že týmová práce umocněná technologiemi může vést k lepším výsledkům než samostatná práce

porozumění různým přístupům ke kódování informací i různým způsobům jejich organizace

rozhodování na základě relevantních dat a jejich korektní interpretace, jeho obhajování pomocí věcných argumentů

komunikaci pomocí formálních jazyků, kterým porozumí i stroje

standardizování pracovních postupů v situacích, kdy to usnadní práci

posuzování technických řešení z pohledu druhých lidí a jejich vyhodnocování v osobních, etických, bezpečnostních, právních, sociálních, ekonomických, environmentálních a kulturních souvislostech

nezdolnosti při řešení těžkých problémů, zvládání nejednoznačnosti a nejistoty a vypořádání se s problémy s otevřeným koncem

otevřenosti novým cestám, nástrojům, snaze postupně se zlepšovat

Umí vyhledat informace pro potřeby dalších předmětů (Čj, M, Vla, Pří aj.).
   Z metod a forem práce se uplatňuje především skupinová práce, práce ve dvojicích, společná a samostatná práce. Výuka probíhá v učebně informatiky. 

Třídu je možné rozdělit na 2 skupiny, vyžaduje-li to počet žáků nebo obtížnost probíraného učiva.

Výchovné a vzdělávací strategie:

Kompetence k učení

· žák vyhledá a třídí informace, efektivně je využívá v procesu učení i při       mimoškolních aktivitách

· získané informace si dává do souvislostí, a tím si vytváří komplexnější pohled na přírodní a společenské jevy

· používá odborné termíny

· kriticky zhodnotí vlastní výsledky učení

Kompetence k řešení problémů

· promyslí a naplánuje způsoby řešení problémů

· aktivně vyhledává informace vedoucí k řešení problémů

· navrhuje možnosti řešení

· uvědomuje si zodpovědnost za svá rozhodnutí a dokáže je obhájit

Kompetence komunikativní

· osvojuje si kultivovaný ústní i písemný projev

· vhodným způsobem obhajuje svůj názor, respektuje názor druhých

· prostřednictvím výpočetní techniky komunikuje s okolním světem

· využívá se prezentace prací žáků, sebehodnocení, argumentace 

Kompetence sociální a personální

· uvědomuje si význam spolupráce s druhými při řešení daného úkolu

· aktivně se zapojuje do diskuse ve skupině

· dokáže ocenit schopnosti druhých

· posiluje svoji sebedůvěru

· vytváří si pocit sounáležitosti a zodpovědnosti za práci vlastní i skupiny

Kompetence občanské

· dodržuje pravidla slušného chování

· výpočetní techniku používá se zřetelem na ochranu svého zdraví i zdraví druhých

· dodržuje stanovená kritéria pro manipulaci s výpočetní technikou

· při práci respektuje požadavky na ochranu životního prostředí

· chápe nutnost ochrany dat před zneužitím

· chová se zodpovědně v krizových situacích

 Kompetence pracovní

· dodržuje bezpečnostní pravidla při práci s výpočetní technikou

· organizuje svoji práci i práci druhých tak, aby probíhala efektivně

· s výpočetní technikou manipuluje šetrně

· vytváří si kritéria pro vlastní pracovní postupy

  Z hlediska hodnocení žáka je snaha o objektivní sebehodnocení, schopnost pracovat individuálně i ve skupinách, umět obhajovat vlastní názor, umět naslouchat druhým, řešit problémové úkoly a spolupracovat s ostatními.

  Řád učebny informatiky je součástí vybavení učebny, dodržování pravidel je pro každého žáka závazné.
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